
Затея игры для печати

Морское бинго
с загадками

Слушай, отгадывай, ныряй в игру

дельфин краб морская черепаха

ракушка морской конёк сундук

осьминог коралловая пещера маяк

Кто спрятался на твоём поле?

2 раунда · 8 полей · 9 загадок

2–4 игрока в каждом раунде



Затея игры для печати

Как играть с загадками

1 Выберите один раунд
Возьмите 2–4 поля с одной меткой: «Раунд 1» или «Раунд 2». Выдайте каждому
игроку одно поле. Поля разных раундов не смешивайте.

2 Подготовьте ведущего
Вырежьте девять карточек ведущего, перемешайте и положите картинками вниз.
Лист с загадками оставьте у ведущего.

3 Слушайте и находите
Ведущий вытягивает одну карточку и читает соответствующую загадку. Если
нужно, добавляет подсказку. Затем называет ответ и показывает карточку.
Каждый закрывает этот рисунок на своём поле.

4 Соберите линию
Три закрытые картинки по горизонтали или вертикали — бинго! Диагонали не
считаются. Центральную клетку тоже закрывают только после её загадки.

5 Проверьте и повторите
Проверьте выигравшую линию по открытым карточкам. Если в одном ходе линия
появилась у нескольких игроков, победа общая. Для второго раунда уберите
фишки, возьмите другую группу полей и снова перемешайте все девять карточек.

Ведущий может играть, если не подглядывает в следующие карточки. Для первого
знакомства удобнее, когда взрослый только ведёт игру.

Возьмите по девять одинаковых фишек или небольших бумажных квадратиков для каждого
игрока. Они нужны для отметки рисунка, вырезать игровые поля не нужно.

Равные вероятности выигрыша не заявляются. Фишки закрывают только объявленный
рисунок; ошибки в отгадке не лишают хода, после показа ответа находят его вместе.

Для одной игры напечатайте 2–4 поля одного раунда и лист с девятью карточками
ведущего. Загадки, правила и проверку полей можно читать на экране. Бумага A4, масштаб
100%, без подгонки.
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Затея игры для печати

Девять загадок для ведущего

Выберите загадку по вытянутой картинке. Сначала прочитайте описание. Если
отгадка не нашлась, добавьте подсказку; затем покажите картинку и назовите ответ.

1. дельфин

У меня плавники, длинный
нос и хвост из двух
лопастей. На спине торчит
плавник, похожий на
треугольник.

Подсказка: Я голубой
морской пловец. У меня нет
панциря и клешней.

2. осьминог

У меня большая круглая
голова, а внизу — много
гибких рук. На руках
видны маленькие
кружочки.

Подсказка: На рисунке я
фиолетовый. Кружочки на
моих руках — присоски.

3. морская черепаха

Я ношу овальный панцирь.
Вместо обычных лап у
меня широкие ласты.

Подсказка: На рисунке я
зелёная. Моя голова
выглядывает из-под
панциря.

4. краб

У меня круглое тело и
много маленьких ножек. А
две большие клешни
подняты вверх.

Подсказка: На картинке я
оранжевый. Мои глаза
торчат над телом.

5. морской конёк

У меня длинный нос,
маленький плавник и
хвост, закрученный
колечком.

Подсказка: Моя голова
похожа на лошадиную. На
картинке я жёлтый.

6. ракушка

Я похожа на веер: от
узкого конца к широкому
краю расходятся полоски.

Подсказка: Меня можно
найти на морском берегу. На
рисунке я светлая.

7. коралловая пещера

У меня тёмный вход, а
вокруг него — каменные
стенки. По бокам растут
розовые веточки.

Подсказка: Это укрытие
среди кораллов. Войти
можно через большую арку.

8. маяк

Я высокая полосатая
башня. Наверху — окно для
фонаря, а внизу —
маленькая дверь.

Подсказка: Я стою у моря и
показываю дорогу
кораблям.

9. сундук

У меня открытая крышка, а
внутри блестят монеты. На
боках видны широкие
золотые полосы.

Подсказка: Я похож на
коробку для сокровищ. На
картинке я деревянный.
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Морское бинго
Раунд 1 · поле 1

Слушай загадку и закрывай отгадку.

дельфин краб морская черепаха

ракушка морской конёк сундук

осьминог коралловая пещера маяк

3 картинки в ряд или столбец — бинго!

Диагонали не считаются. Центральная клетка обычная.
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Морское бинго
Раунд 1 · поле 2

Слушай загадку и закрывай отгадку.

сундук дельфин маяк

коралловая пещера ракушка морская черепаха

морской конёк краб осьминог

3 картинки в ряд или столбец — бинго!

Диагонали не считаются. Центральная клетка обычная.
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Морское бинго
Раунд 1 · поле 3

Слушай загадку и закрывай отгадку.

дельфин маяк морская черепаха

морской конёк коралловая пещера осьминог

краб ракушка сундук

3 картинки в ряд или столбец — бинго!

Диагонали не считаются. Центральная клетка обычная.
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Морское бинго
Раунд 1 · поле 4

Слушай загадку и закрывай отгадку.

морской конёк дельфин морская черепаха

краб маяк коралловая пещера

ракушка осьминог сундук

3 картинки в ряд или столбец — бинго!

Диагонали не считаются. Центральная клетка обычная.
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Морское бинго
Раунд 2 · поле 1

Слушай загадку и закрывай отгадку.

ракушка морская черепаха коралловая пещера

осьминог сундук дельфин

морской конёк маяк краб

3 картинки в ряд или столбец — бинго!

Диагонали не считаются. Центральная клетка обычная.
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Морское бинго
Раунд 2 · поле 2

Слушай загадку и закрывай отгадку.

морская черепаха краб сундук

морской конёк дельфин маяк

ракушка осьминог коралловая пещера

3 картинки в ряд или столбец — бинго!

Диагонали не считаются. Центральная клетка обычная.
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Морское бинго
Раунд 2 · поле 3

Слушай загадку и закрывай отгадку.

краб маяк сундук

морской конёк осьминог коралловая пещера

дельфин ракушка морская черепаха

3 картинки в ряд или столбец — бинго!

Диагонали не считаются. Центральная клетка обычная.
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Морское бинго
Раунд 2 · поле 4

Слушай загадку и закрывай отгадку.

сундук коралловая пещера краб

морской конёк морская черепаха маяк

ракушка дельфин осьминог

3 картинки в ряд или столбец — бинго!

Диагонали не считаются. Центральная клетка обычная.
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Карточки ведущего
Вырежьте по пунктиру. Перед каждым раундом перемешайте все девять
карточек.

дельфин осьминог морская черепаха

краб морской конёк ракушка

коралловая пещера маяк сундук

Тянут по одной · без возврата в стопку · ответы на листе ведущего
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После игры - две идеи

1. Разложи и объясни
Отложите пять карточек животных. Среди остальных найдите башню с
фонарём, коробку для сокровищ, веерную ракушку и укрытие среди
кораллов. Объясните, по каким деталям вы их узнали.

Животные: дельфин, осьминог, морская черепаха, краб и морской конёк. Другие
картинки: маяк, сундук, ракушка и коралловая пещера. Обсуждаем именно
рисунки: ракушка здесь изображена без её обитателя.

2. Теперь ты ведущий
Выбери картинку и опиши её, не называя. Дай две подсказки о том, что
видно на рисунке. Если подошли две картинки, добавь ещё одну деталь.
После отгадки поменяйтесь ролями.

Пример про морского конька: «У него закрученный хвост. Его голова похожа на
лошадиную». Можно придумать своё описание; у этой игры нет единственного
текста загадки.
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Затея памятка для ведущего

Проверка: раунд 1
Выигрывает любой полный ряд или столбец. Сверьте три картинки с открытыми
карточками. Диагонали не считаются.

Поле 1
Ряд 1: дельфин · краб · морская черепаха
Ряд 2: ракушка · морской конёк · сундук
Ряд 3: осьминог · коралловая пещера · маяк
Столбец 1: дельфин · ракушка · осьминог
Столбец 2: краб · морской конёк · коралловая пещера
Столбец 3: морская черепаха · сундук · маяк

Поле 2
Ряд 1: сундук · дельфин · маяк
Ряд 2: коралловая пещера · ракушка · морская черепаха
Ряд 3: морской конёк · краб · осьминог
Столбец 1: сундук · коралловая пещера · морской конёк
Столбец 2: дельфин · ракушка · краб
Столбец 3: маяк · морская черепаха · осьминог

Поле 3
Ряд 1: дельфин · маяк · морская черепаха
Ряд 2: морской конёк · коралловая пещера · осьминог
Ряд 3: краб · ракушка · сундук
Столбец 1: дельфин · морской конёк · краб
Столбец 2: маяк · коралловая пещера · ракушка
Столбец 3: морская черепаха · осьминог · сундук

Поле 4
Ряд 1: морской конёк · дельфин · морская черепаха
Ряд 2: краб · маяк · коралловая пещера
Ряд 3: ракушка · осьминог · сундук
Столбец 1: морской конёк · краб · ракушка
Столбец 2: дельфин · маяк · осьминог
Столбец 3: морская черепаха · коралловая пещера · сундук
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Проверка: раунд 2
Выигрывает любой полный ряд или столбец. Сверьте три картинки с открытыми
карточками. Диагонали не считаются.

Поле 1
Ряд 1: ракушка · морская черепаха · коралловая пещера
Ряд 2: осьминог · сундук · дельфин
Ряд 3: морской конёк · маяк · краб
Столбец 1: ракушка · осьминог · морской конёк
Столбец 2: морская черепаха · сундук · маяк
Столбец 3: коралловая пещера · дельфин · краб

Поле 2
Ряд 1: морская черепаха · краб · сундук
Ряд 2: морской конёк · дельфин · маяк
Ряд 3: ракушка · осьминог · коралловая пещера
Столбец 1: морская черепаха · морской конёк · ракушка
Столбец 2: краб · дельфин · осьминог
Столбец 3: сундук · маяк · коралловая пещера

Поле 3
Ряд 1: краб · маяк · сундук
Ряд 2: морской конёк · осьминог · коралловая пещера
Ряд 3: дельфин · ракушка · морская черепаха
Столбец 1: краб · морской конёк · дельфин
Столбец 2: маяк · осьминог · ракушка
Столбец 3: сундук · коралловая пещера · морская черепаха

Поле 4
Ряд 1: сундук · коралловая пещера · краб
Ряд 2: морской конёк · морская черепаха · маяк
Ряд 3: ракушка · дельфин · осьминог
Столбец 1: сундук · морской конёк · ракушка
Столбец 2: коралловая пещера · морская черепаха · дельфин
Столбец 3: краб · маяк · осьминог
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